
VERBINDLICHE SPIELREGELN IM KINDERFUSSBALL 
 
 JUNIOREN D 9er 

JUNIORINNEN B 9er 
JUNIOREN D 7er 

 
JUNIOREN E 7er 
MÄDCHEN E 7er 

SPIELLEITER/INNEN JA JA JA 
SPIELERPÄSSE JA JA JA 
SPIELBERECHTIGT D - JUNIOREN 

E - JUNIOREN DES 
ÄLTEREN JAHRGANGES 

BEIDE JAHRGÄNGE 
 E - JUNIOREN 

F - JUNIOREN 
ABER NUR MIT 
SPIELERPASS 

SPIELFELD   MAX. 67 x 50 METER 64 x 40 METER 50 x 35 METER 
SPIELFELD   MIN. 57 x 44,5 METER 50 x 35 METER 45 x 30 METER 
PENALTYPUNKT 7,5 METER 7,5 METER 7,5 METER 
TOR 5 x 2 METER 5 x 2 METER 5 x 2 METER 
BALLGRÖSSE Gr. 4 Gr. 4 Gr. 4 (290 Gramm) 
ANZAHL SPIELER 9 7 7 
MIN. ANWESEND 7 5 5 
AUF MANNSCH. KARTE MAX 14 MAX 11 MAX 11 
SPIELDAUER 2 x 35 MIN 2 x 35 MIN 2 X 30 MIN 
ABSEITS  

OFFIZ. ABSEITSREGEL 
(gem. Regel 11) 

 
OFFIZ. ABSEITSREGEL 

(gem. Regel 11) 

IM STRAFRAUM u. IN  
BEIDEN ZONEN DER  

STRAFRAUMVERLÄNGERUNG 
BIS ZUR SEITENLINIE 

RÜCKPASSREGEL JA JA NEIN 
ABSTOSS VOM PENALTYPUNKT, 

DARF ÜBER MITTELLINIE 
GESPIELT WERDEN 

VOM PENALTYPUNKT, 
MUSS IN EIGENER PLATZ-

HÄLFTE BODEN O. 
 SPIELER BERÜHREN 

VOM PENALTYPUNKT, 
MUSS IN EIGENER PLATZHÄLF-

TE BODEN O. 
SPIELER BERÜHREN. 

AUSKICK U. ABWURF SIND 
AUCH ERLAUBT 

ABWURF / AUSKICK ÜBER DIE MITTELLINIE NICHT ÜBER DIE 
MITTELLINIE 

NICHT ÜBER DIE 
MITTELLINIE 

TORHÜTER LEGT SICH DEN 
BALL VOR 

ÜBER DIE MITTELLINIE NICHT ÜBER DIE 
MITTELLINIE 

NICHT ÜBER DIE 
MITTELLINIE 

ECKSTOSS 12 METER, 
GEGENSPIELER 

6 METER ABSTAND 

12 METER, 
GEGENSPIELER 

6 METER ABSTAND 

10 METER, 
GEGENSPIELER 

6 METER ABSTAND 
SHAKE HANDS OBLIGATORISCH OBLIGATORISCH OBLIGATORISCH 

MÄDCHEN DES JÜNGEREN JAHRGANGS DER JUNIORENKATEGORIEN C, D UND E 
SIND IN DER NÄCHSTUNTEREN KATEGORIE SPIELBERECHTIGT ! 

 
VERBINDLICHE WEISUNGEN 
 
• Die Spiele müssen von ausgebildeten Club – Spielleitern(innen) geleitet werden. 
 
• Der Spielbericht muss am Spieltag mit A – Post  (Fr. 1.00) dem IFV, Postfach 3341, 6002 Luzern, zuge-

stellt werden. Die Rapporte müssen spätestens am Dienstag nach der Austragung des Spieles im Besit-
ze der WK des IFV sein. Das Resultat ist sofort nach Spielschluss durch den Heimclub zu melden an   
Tel 0848 84 84 01. Verspätete und unvollständig ausgefüllte Spielberichte, sowie das unterlassen der 
Resultatmeldung werden mit einer Ordnungsbusse gemäss Leistungstarif IFV belegt. 

 
• Es dürfen nur die offiziellen Mannschaftskarten des SFV verwendet werden. Jeder Verein ist im Besitze 

solcher Karten oder kann diese beim SFV beziehen. Die Mannschaftskarten sind in Blockschrift und gut 
leserlich auszufüllen. Spieler die nicht zum Einsatz gelangen müssen vom Spielleiter auf der Mann-
schaftskarte markiert (X) werden. Die Spielnummer ist auf der Mannschaftskarte einzutragen. 

 
• Dem Spielbericht sind die Mannschaftskarten beider Mannschaften beizulegen. 
 
• Die Mannschaftsbezeichnungen sind genau nach der offiziellen Aufgebotsliste jeweils auf dem Spielbe-

richt einzutragen. 
 
• Der vereinseigene Spielleiter muss vor Spielbeginn die Mannschaftskarten auf Richtigkeit und Vollstän-

digkeit überprüfen. Spieler ohne Spielerpass müssen zwingend auf der Mannschaftskarte unterzeichnen 
und sind auf dem Spielbericht zu vermerken. 

 
Bitte Spielbericht mit Spielnummer / Resultat nach AUSSEN falzen! 

Luzern, im August 2007 / rg 


